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INTRODUCCION

A finales de la década de los ochenta la
interconexién de miles de redes de drea local
habia convertido la Internet en el mayor almacén
de datos que jamds hubiese existido, pero
también en el més caético. Las posibilidades
eran enormes, pero las dificultades resultaban
frustrantes: formatos incompatibles, programas
distintos, protocolos heterogéneos, etc. Se
imponia pues la necesidad de simplificar el
acceso a este caudal de informacién, hacerlo
mds sencillo y homogéneo. WAIS, desarrollado
a partir de 1989 por un grupo de empresas! sélo
fué una solucidn parcial: los

N datos debian indexarse con el
nuevo software y distribuirse
por medio de un nuevo

| . protocolo, es decir, habia que
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realizar un trabajo de
adaptacion d€ lo ya existente
al nuevo sistema. El Gopher
de la Universidad de -
Minnesota2, ampliamente
difundido desde 1991, aport6
algo maés: por medio de un
sistema simple de ventanas
(o de meniis) se accede a
todo tipo de archivos de
texto, imédgenes, bases de datos, etc., sin tener
que preocuparse por su localizacién fisica en la
red, el formato o el protocélo de recuperacién:
ftp y wais, por ejemplo, son protocolos que el
gopher maneja desde el principio, ademds del
suyo propio. Un interface unificado para el
acceso a informacién distribuida: este ha sido el
objetivo del gopher, y también el del Web. El
proyecto World-Wide Web del CERN ha venido
a suponer otra vuelta de tuerca en el intento de
poner efectivamente al alcance de los usuarios el
espacio virtual de conocimiento que es la
Internet.

Hipertexto e hipermedia

La experiencia de la proliferacién del
conocimiento y de la angustia derivada de no
poder abarcarlo todo no es nueva, no ha surgido
con los ordernadores y la conectividad. Ya en
1945 Vannevar Bush (Bush, 1945) se lamentaba:

La suma de la experiencia humana se estd
expandiendo a un ritmo prodigioso y los medios
que utilizamos para seguir el hilo a través del
consiguiente laberinto de ftems momentineamente
importantes son los mismos que usdbamos en los
dfas de los barcos de vela. (Bush, 1945).

En su opinién el problema no era tanto una
cantidad excesiva de publicaciones como el nulo
avance de las tecnologfas con que se gestionaba
su manejo. Con los rudimentos tecnolégicos de
su época en mente, Bush fue capaz de idear un
sistema llamado memex que permitiria archivar
el conocimiento de un modo mds eficaz: una
especie de escritorio futurista en el que se
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guardarfan, microfilmados, los libros, actas,
ficheros, etc. Cada elemento de informacién se
visualizarfa en pantalla tecleando su cédigo
mnemotécnico correspondiente y, esto es lo més
importante, podrfamos registrar las conexiones
observadas entre elementos distintos. Un usuario
del memex que contase con una buena base de
datos podria anotar conexiones entre, digamos,
un articulo de enciclopedia sobre el escritor
angloamericano H. Ph. Lovecraft, una fotografia
suya y alguno de sus cuentos. Al leer-el articulo,
la simple pulsacién de un boton le permitirfa
hojear “El horror de Dunwich” o visualizar la
fotografia. Més tarde podria conectar con este
conjunto la biografia de Lovecraft escrita por-
Pierre Bourbonnais.

Figura 1.— Un link nos conduce a otros textos, imigenes, etc. -

interconectado de un modo complejo que no se
puede representar convenientemente sobre el
papel; puede contener anotaciones, adiciones y
notas de los estudiosos que lo examinan”
(Nelson 1965). La idea es que el lector examina
los nodos de una red, y pasa de unos a otros
siguiendo las conexiones (links, en inglés). El
hecho de que los nodos pueden contener texto,
pero también pueden integrar otros medios:
imagen, sonido, etc. es lo que se quiere remarcar

‘con otro término complementario: ‘hipermedia’.

Durante las dos décadas siguientes se vivié el
auge de los ordenadores, el almacenamiento
digital y las redes. El propio Nelson cobrd
conciencia de lo apropiado de estas nuevas
tecnologias para la realizacién del suefio de una
red de elementos de informacién libremente
accesible alrededor del mundo. Sin embargo, se
dirfa que sus ideas s6lo han llegado a
concretarse recientemente con el World-Wide
Web3.

El proyecto World-Wide Web

En 1989 la red mundial de datos, el
memex global, ya existfa en potencia.

A SHORT HISTORY
OF LOVECRAFT
by P. Bourbonnais

HOWARD PHILLIPS LOVECRAFT (1890-

1937).— Escritor norteamericano que alcanzé
gran popularidad péstumia. Las obras que publicé
en vida aparecieron en revistas populares....

"~ mLnowxoR La Internet, que se originé en el 4mbito
DUNWI iy 4
H P Loveorat militar durante la guerra fria (Hardy

1993), se habia desarrollado m4s alld
de los propésitos originales como
resultado de su uso por parte la
comunidad cientifica internacional, que

Bush remarcaba que este tipo de asociacion no
lineal de ideas era el modo de funcionamiento ~
natural de la mente humana, y confiaba en que
dispositivos semejantes al memex lo
reproducirian en el futuro més adecuadamente.
Es un hecho que los articulos de una
enciclopedia, las notas al pie o las referencias
bibliograficas contienen conexiones no lineales
de aquel tipo, pero los medios tradicionales
resultan inadecuados para gestionarlas. Cuando
nos encontramos con una referencia
bibliogréfica que nos interesa, todo lo que
podemos hacer es acudir a una biblioteca o una
libreria. Con el memex, idealmente, pulsariamos
un botén para consultar en nuestra pantalla el
libro en cuestién. En el futuro, profetizaba Bush,
las enciclopedias serian redes de conexiones que
el usuario podria anotar y modificar a su antojo.

Bush era un visionario. En 1945 sus ideas no
eran técnicamente realizables. Ni lo eran aiin en
1965, cuando otro visionario, Ted Nelson, las
ordené conceptualmente. Fue Nelson quien
acufié el término ‘hipertexto’ para referirse a “un
cuerpo de material escrito o grafico
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necesitaba nuevos sistemas de
distribucién de la informacién. Lo
dnico que se requerfa, como decfamos
al principio del articulo, eran vias de
acceso sencillas y homogéneas. Este
era uno de los objetivos que Tim
Berners-Lee se planteé en 1989 cuando present6
a sus superiores del CERN la propuesta original
para el proyecto World-Wide Web. Otro era la
posibilidad de gestionar conexiones no lineales.

‘World Wide-Web’ (abreviado ‘Web’; escrito
también ‘WWW’ o incluso ‘W3’) significa algo
asi como ‘red (o telarafia) global’. La
propaganda oficial del CERN lo define como un
“sistema hipermedia distribuido” (Boutell 1994).
En principi6 se pensé como un medio para la
distribucién de la informacién entre equipos de
investigadores geograficamente dispersos;
concretamente se dirigia a la comunidad de
fisicos-de altas energias vinculados al CERN
(Berners-Lee 1994). En su primera propuesta,
Berners-Lee exponia las desventajas del uso de
sistemas incompatibles e inconexos:

“En el CERN, una diversidad de datos estd ya
disponible: informes, datos experimentales, datos
personales, listas de direcciones de correo
electrénico, documentacién  informética,
documentacién experimental y muchos otros
conjuntos de datos estdn girando continuamente en
discos de ordenadores. Es sin embargo imposible
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‘saltar’ de un conjunto a otro de una manera
automdtica: una vez has encontrado que el
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nombre de Joe Bloggs se lista en una

Location: {nttp :/ /www uji.es/CPE/ |

descripcién incompleta de algun software en | yome | What's New?| What's Coo12 | Questions | Net Search | Net Directory]

linea, no se encuentra directamente su

Usualmente, tendrds que utilizar un método de
consulta distinto en un ordenador distinto con

. acec ) I
direccién actual de correo electrénico. l Contes per a extraterrestres
{
r T

un interface distinto. Una vez has localizado la [Revistasketronica /E-zins

informacidn, es dificil guardar sus conexiones
o hacer una anotacién privada que puedas

después encontrar rdpidamente.” Novetats / What's new

La conclusi6n era que “hay un enorme
beneficio potencial en la integracién de una
variedad de sistemas de un modo que

permita a los usuarios seguir conexiones Seccions / Sections

que apuntan de un elemento de informacién
a otro”.

Se pretendia pues que los recursos
disponibles en formato electrénico, que
residen en ordenadores distintos conectados

® Quésénels Contes per a Exiraterresires { About the ET Stories

® Dossier Swedenborg

® Lovecrafi's page / Dossier Lovecraft

® Notioiss: Un astervide de poc no xoca amb la terra
@ Contes: La mort és per a vosaltres

® Dossiers / Dossiers

® Contes / Short Stories

® Microcontes / Short short stories

® Noticies del mén / World-Wide News

® Ficcions en Ja xanxa / Fiction resources over the Web

a la red, fuesen accesibles para cada Contes pera &

¢ h : esires < 8 3iyi.es>
investigador desde su terminal, de un modo
transparente y exento de dificultades, sin 5
necesidad de aprender a utilizar varios E [
g [ LI

programas distintos. Ademas, deberia
posibilitarse el salto entre elementos de
informacién conexos. Los recursos
existentes deberian integrarse en una red
hipertextual distribuida gestionada por
ordenadores.

Las primeras instalaciones del WWW para uso
interno del CERN estuvieron listas en 1991. Ese
mismo afio el sistema se abrié ya a Internet.
Desde entonces, para acceder al World-Wide
Web no se requiere méas que un terminal VT
conectado a Internet, pero la maxima facilidad -
de uso y el maximo rendimiento se alcanzan con
una pantalla grafica (un modelo Next o
Macintosh, un X-Terminal o un PC con tarjeta
grafica). Entonces el sistema nos ofrece
hipertextos como el que muestra la figura 2,
nodos de la telarafia global. Las palabras
subrayadas, y las imagenes recuadradas, son
links que nos conducen a otros nodos. Para
viajar hasta ellos basta con situarse con el ratén
sobre el link y pulsar el botén. El nodo de
llegada puede ser otro hipertexto, o también un
nodo no hipertextual integrado en la red: un
servidor gopher, un grupo de netnews, una
bisqueda en una base de datos WAIS, etc.

El éxito del WWW, el crecimiento de la
telarafia, ha sido espectacular. Durante 1993 se
pasé de 50 a 500 nodos. En 1994 se contabilizan
ya miles de servidores en el WWW que
distribuyen todo-tipo de informacién (de ellos,
trece en Espafia%; el primero fue el del
Departamento de Educacién de la Universitat
Jaume I, en septiembre de 1993).

FORMACION PERMANENTE

Figura 2.— Pantalla tipica del World-Wide Web

LA ARQUITECTURA DEL
WORLD-WIDE WEB

El disefio del World-Wide Web sigue el modelo
cliente-servidor: un paradigma de divisién del
trabajo informético en el que las tareas.se
reparten entre un nimero de clientes que
efectian peticiones de servicios de acuerdo con
un protocolo, y un nimero de servidores que las
atienden (Malkin, 1993). En el Web, nuestras
estaciones de trabajo son clientes que demandan
hipertextos a los servidores. Para poner en
marcha un sistema como sistema como éste ha
sido necesario:

a) Disefiar e implementar un nuevo protocolo
que permitiera realizar saltos hipertextuales, esto
es, de un nodo o lexia de origen a uno de
destino, que podria ser un texto o parte de un
texto, una imagen, un sonido, una animacién,
fragmento de video, etc. Es decir, cualquier tipo
de informacién en formato electrénico. Este
protololo se denomina HTTP (HyperText
Transfer Protocol) y es el “lenguaje” que
“hablan” los servidores del WWW.

b) Inventar un lenguaje para representar
hipertextos que incluyera informacién sobre la
estructura y el formato de representacién y,
especialmente, indicar origen y destino de saltos
hipertextuales. Este lenguaje es el HTML o
(HyperTextex markup Language).

¢) Idear una forma de codificar las instrucciones
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para los saltos hipertextuales de un objeto a otro
de la'Internet. Dada la variedad de protocolos, y
por tanto, formas de almacenamiento y
recuperaci6n de la informacién, en uso en la
Internet, esta informacién es vital para que los
clientes (ver el siguiente punto) puedan acceder
a dicha informacién.

d) Desarrollar aplicaciones cliente para todo tipo
de plataforma y resolver el problema de c6mo
acceder a informacidn que estd almacenada y es
accesible a través de protocolos diversos (FTP,
NNTP, Gopher, HTTP, X.500, WAIS, etc.) y
representar informacién multiformato (texto,
grificos, sonidos, fragmentos de video, etc.). A
este fin se han desarrollado diversos clientes,
entre los que destaca la familia Mosaic, del
NCSA (National Center for Supercomputer
Applications) de la Universidad de Chicago, y su
sticesor Netscape Navigator, de Netscape
Communications Corporation.

Pero, veamos con cierto detenimiento los rasgos
mis sobresalientes de estos elementos clave del
sistema.

HTTP: HyperText Transfer Protocol

El MTTP (HyperText Transfer Protocol) es el
protocolo de alto nivel del World-Wide Web que
rige el intercambio de mensajes entre clientes y
servidores del Web. Un protocolo es:

Una descripcién formal de los formatos de los
mensajes y las reglas que deben seguir dos
ordenadores para intercambiar dichos mensajes. Los
protocolos pueden describir detalles de bajo nivel de
los interfaces de maquina a maquina (por ejemplo, el

. orden en el cual deben enviarse bits y bytes a través
de un cable) o intercambios de alto nivel entre
programas (por ejemplo, la forma en que dos
programas transfieren un fichero a través de la
Internet).” (Malkin y LaQuey Parker, 1993, pdg.
39).

E1 HTTP es un protocolo genérico orientado a
objetos que no mantiene la conexién entre
transacciones (Berners-Lee, 1993d). Ha sido
especialmente disefiado para atender las
exigencias de un sistema hipermedia distribuido
como es el World-Wide Web. Sus caracteristicas
principales son: - )

* Ligereza: reduce la comunicaci6n entre
clientes y servidores a intercambios discretos, de
modo que no sobrecarga la red y permite saltos
hipertextuales rdpidos.

* Generalidad: puede utilizarse para transferir
cualquier tipo de datos, segin el estindar
MIMES: Esto incluye también los que
desarrollen en el futuro, ya que el cliente y el
servidor pueden negociar en cualquier momento
el modo de representacién de los datos: el
cliente notifica al servidor una lista de formatos
que entiende, y en adelante el servidor sélo
remitird al cliente datos que este sea capaz de
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manejar. El cliente debe aceptar al menos dos
formatos: text/plain (texto normal) y text/html
(hipertexto codificado en HTML.: el lenguaje en

_el que se escriben los hipertextos del Web —

véase el apartado siguiente).

* Extensibilidad: contempla distintos tipos de
transaccion entre clientes y servidores
(“métodos”, en la jerga HTTP), y Ia futura
implementacién de otros nuevos. Esto abre
posibilidades més all4 de la simple recuperacién

de objetos de 1a red: biisquedas, anotaciones, etc.

El esquema bésico de cualquier transaccién
HTTP entre un cliente y un servidor‘es el
siguiente (Berners-Lee, 1993):

Conexi6n: El cliente establece una conexién con el
servidor a través del puerto 80 (puerto
estdndar), u otro especificado.

Peticién: El cliente envia una petici6n al servidor.

Respuesta: El servidor envia al cliente la respuesta
(esto es, el objecto demandado o un cédigo
de error).

Cierre: Ambas partes cierran [a conexion.

La eficiencia del HTTP posibilita la transmisién
de objetos multimedia y la realizacion de saltos
hipertextuales con una ripidez razonable.

HTML: HyperText Markup Language

El HTML (HyperText Markup Language) es el
lenguaje en ¢l que se escriben los hlpertextos del
World-Wide Web. Cumple la norma SGMLS, y
permite aiiadir a un documento de texto:

*La especificacién de estructuras del texto. Por
ejemplo, titulos, encabezamientos, limites de
los parrafos, listas de elementos. ‘

¢ BEstilos: texto enfatizado, citas, etc.

* Objetos multimedia: imégenes o sonido,
pongamos por caso.

* Conexiones hipertextuales a otros objetos de la
red: partes sensibles del documento desde
d6nde podriamos saltar otras partes del Web.

Todo este “valor afiadido™ al texto se codifica
como etiquetas (“tags”, e€n la jerga) que se
insertan en el propio texto. Un ejemplo (fig3).
nos permitird hacernos una idea de todo ello.

Lag etiquetas del HTML se¢ delimitan por medio
de los signos < y >. Por ejemplo, la etiqueta <P>
marca el inicio de cada parrafo. Otras, la mayor
parte, van por parejas: <TITLE> y </TITLE>
abren y cierran, respectivamente, el titulo del
documento.

Los links se abren y cierran con las etiquetas
<A>y </A>. El objeto de la red a donde nos
lleva el link se codifica en la etiqueta de
apertura por medio de una notacién que se ha
convertido de hecho en un estindar de Internet:
los 1lamados URL.

URL: Uniform Resource Locator

Métodos de Informacion, Enero[995
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HTML>

KHEAD>

TITLE>ET stories contents

/TITLE>

BASE HREF="http://www.uji.es/CPE/">
/HEAD>

BODY>

H1><IMAGE SRC="et.gif" ALIGN=middle>
<I>Contes per a extraterrestres</I></Hl>

P> Revista electr&ograve;nica / E-zine

MENU>

LI><A HREF="signatures/extraterrestres.html">
Qusegrave; s&oacute;n els <I>Contes per a Extraterrestres</I> /
About the <I>ET Stories</I></A>

/MENU>

H2>Novetats / What's new</H2>

«MENU>
LI><A HREF="dossiers/swedenborg/index.html*>Dossier Swedenborg</A>

LI>Not&iacute;cies:
<A HREF="news/asteroide.html*>
Un asteroide de poc no xoca amb la terra</A>
LI>Contes:
<A HREF=*contes/mort.html">
La mort Seacute;s per i vosaltres</A>
/MENU>

H2>Seccions / Sections</H2>

MENU>
LI><A HREF="dossiers/index.html">Dossiers / Dossiers</A>
LI><A HREF="contes/index.html">Contes / Short Stories</A>

/MENU>

HR>

<ADDRESS>

kA HREF="signatures/extraterrestres.html®*s
Contes per a Extraterrestres</A>

kA HREF="mailto:extraterrestres@guest.uji.es">
1t ;extraterrestres@guest.uji.es&gt;</A>
/ADDRESS> .

/BODY>

/HTML>

LI><A HREF=*dossiers/hpl/index.html">Lovecraft's page / Dossier Lovecraft</A>

LI»<A HREF="microcontes/index.html*>Microcontes / Short short stoxies</A>
LI><A HREF="news/index.html*>Not&iacute;cies del m&oacute;n / World-Wide News</A:
LI><A HREF="web/index.html*>Ficcions en la xarxa / Fiction resources’ over the Wel

fichero de un ordenador remoto a
nuestro ordenador necesitamos saber
lo siguiente: host o nombre del
ordenador remoto donde se encuentra
el fichero y path o via que conduce al
fichero dentro de la estructura de
ficheros del ordenador remoto.
Supongamos que el fichero se llama
README, y que estd en el directorio
pub del host ftp uji.es; el URL de tal
objeto seria éste:

ftp://ftp.uji,es/pub/README

nombre del fichero

esguema path completo

Figura 3.— Documento HTML

Los URL (Uniform Resource Locator) son una
notacién estdndar para la especificacién de
recursos presentes en Internet. Constituyen la
piedra angular del Web, ya que hacen posible
que un link de HTML se refiera a cualquier
objeto de la red.

Un URL representa de un modo compacto la
localizacién y el método de acceso de cualquier
recurso de la red (Berners-Lee, Masinter y
McCahill, 1994). No s6lo hay més de dos
millones de ordenadores conectados a los varios
miles de redes que forman la Internet, sino que
existen miltiples protocolos o formas diferentes
de acceder a la informacién (ftp, gopher, http,
etc.). Los URL aportan esos dos datos
esenciales: dénde se encuentra un recurso y
cémo se puede acceder a él.

La sintaxis de los URL es la siguiente:
URL:<esquema>:<parte-especifica-del-esquema>

El esquema es un término convenido que
representa el método de acceso a un recurso. La
parte espécifica del esquema informa sobre su
localizacién en la red, de un modo que depende
de cada método de acceso. Un ejemplo nos
ayudar4 a entender esto.

Cuando utilizamos ftp anénimo para copiar un

FORMACION PERMANENTE

Al recuperar un fichero mediante ftp

anénimo usamos “anonymous” como
nombre de usuario, y nuestra direccién de correo
electrénico como password. En los URL esta
informacién se omite dado que es conocida. Sin
embargo, es posible incluirla si, por ejemplo, no
se trata de ftp an6nimo, sino que se necesita
especificar un usuvario real y su password. La
sintaxis genérica de los URL para objetos
accesibles por ftp es la siguiente:

URL:ftp://[user[:password] @host[:port]/path[;type=<typecode>] )

El “port” puede omitirse si el servidor-de ftp °
emplea el port estdndar de ftp (el 21). Este
principio de omitir lo ya conocido se sigue en
todos los URL. Si los distintos servidores siguen
las recomendaciones de la Internet no es
necesario incluir informacién redundante.

El “path” es la lista ordenada de subdirectorios
por los que hay que pasar para llegar al fichero,
separados por “/”, seguida del nombre del
fichero.

El “type” es “d”, “a”, “i » “d” indica que se
requiere la transmisién de una lista de nombres
de ficheros (un directorio). “a” solicita una
transmisién de lineas de texto “i” solicita una
transmisién binaria.

En la actualidad existen esquemas definidos para
los siguientes servicios:
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Esquema Sintaxis,

Ejemplo

ftp (File Transfer Protocol)

URL:ftp:/fuser:password @host:port/path;type=<typecode>

URL:ftp:/fftp.uji.es/pub/fichero.doc

http (HyperText Transfer Protocol) | URL:http://<host>:<port>/<path>?<searchpart>

URL:hitp:/fwww.uji.es

URL de la pdgina de entrada del servidor
Web del Departamento de Educacién de la
Universitat Jaume I, en el host www.uji.es.

gopher (gopher)

URL:gopher://<host>:<port>/<gopher-path>

URL:gopher://gopher.uji.es

URL de la entrada del seryidor gopher del
“Servei d'Informacié del Campus (sic) de la
Universitat Jaume I”.

mailto (correo electrdnico) URL:mailto:<rfc822-addr-spec>

\

URL:mailto:jordi@edu,uji.es

. Este URL posibilita el envio de un mensaje de
correo electrénico a [a direccidn
jordi@edu.uji.es:.

especificando un servidor
nntp, NetNews Transfer
Protocol) :

news (USENET news) URL:news:<newsgroup-name> URL:news:comp.infosystems.gopher
URL del grupo de
newscomp.infosystems.gopher.

‘nntp (USENET news URL:nntp://<host>:<port>/<newsgroup-name>/<article-number> URL:nntp://news.uji.es/comp.infosystems.gopher

Este URL especifica el grupo de news
comp.infosystems.gopher almacenado en el
servidor news.uji.es. ’

wais (Wide Area -
Information Servers)

URL:wais://<host>:<port>/<database> o
URL:wais://<host>:<port>/<database>?<search> o
URL:wais://<host>:<port>/<database>/<wtype>/<wpath>

URL:wais://wais.uji.es/acords?geren

tEste URL especifica la b\’lsqueda del término
“ethics” en la base de datos “tractatus” del
servidor WAIS wais.uji.es.

La utilidad, y la necesidad, de una notacién que,
como ésta, introduzca algo de orden en el caos
de la red es obvia. Los URL se idearon para un
proyecto concreto y limitado, el del WWW, pero
ha cundido el ejemplo. Ahora mismo se estd
produciendo un amplio debate en el seno de
Internet, concretado en un grupo de trabajo de la
IETF (Internet Engineering Task Force) para el
desarrollo de sistemas universales de -
designacién y caracterizacion de objetos
persistentes de la red, inspirados en los URL
pero que irfan més all4: deberfa ser posible, por
ejemplo, asignar un URN (Uniform Resource
Name) invariable para un objeto, aunque
cambiara su path e incluso su método de
acceso’. Un sistema distribuido (similar al DNS
0 Domain Name System) resolveria un URN en
uno o varios URL aplicando criterios de
optimizacién de recursos (como proximidad al
solicitante).

- EL INTERFACE DE USUARIO DEL WORLD-
WIDE WEB

Dado que los nodos que forman el Web atienden

peticiones en protocolos distintos, los programas
cliente del Web (también llamados “Web
browsers”) deben ser lo més parecido a un
cliente universal capaz de presentar al usuario
cualquier recurso-de la red, dado su URL. -
Actualmente existe un ndmero de “web
browsers”8 para distintos sistemas y plataformas
que satisfacen aquel requisito en mayor o menor
medida. El mds popular ha sido quizd ¢l NCSA
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Mosaic, del National Center for Supercomputing
Applications de la Universidad de Illinois, con
versiones para X Window, Macintosh y MS
Windows, sucedido recientemente por Netscape
Navigator, de Netscape Communications
Corporation. Una pégina tipica del Web, vista
con Netscape, tiene el aspecto que se aprecia en
la figura 2. Los links se destacan en azul y se
subrayan (o se recuadran, si son imdgenes). Un
clic con el ratén sobre el link produce un salto
en el hiperespacio. Seguidamente examinaremos
las caracteristicas esenciales de un cliente Web a
través de Netscape..

El cliente universal

Un cliente del Web deberia ser capaz de
gestionar cualquier URL. Netscape Navigator
nos permite acceder a recursos de los tipos
siguientes: ftp, gopher, news y, por supuesto,
http. Cuando se accede con Netscape a un
recurso que no es un hipertexto, el software lo
presenta igualmente en formato hipertextual. Por
ejemplo, un directorio gopher aparece com una
lista de su contenido en la que cada entrada es
un link. Un clic con el ratén sobre un elemento
que representa un documento de texto hard que
Netscape nos presente el contenido del
documento. Un grupo de noticias de Usenet se
presenta como una lista de las cabeceras de los
mensajes; cada cabecera es un link que nos lleva
al contenido del mensaje. Los mensajes se
presentan como se ve en la figura siguiente:

Figura 4.— Las news en el Web
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From: emiro@venis sigi.ex (Clemense Airo Pons)
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Organization: Universitat Jaume I. Castello de la Plana (Spain)
Newsgroups: ujkpenersl
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Iniciacio al massatge

Dia: 14 de gener de 1995

Durada:

Mati del dissabte: 1 hora teorica, 4 hores de practiques
Inscripcions:

per parelles

Numero de participants:
maxim 14 persones

En sus versiones actuales, Netscape y otros
clientes del Web no entienden por sf mismos el
protocolo WAIS. Es decir, no pueden consultar

directamente bases de datos WAIS, sino s6lo a -

través de pasarelas. Sin embargo, este
procedimiento es transparente para el usuario.
En la figura 5 se ve el resultado de la bisqueda
del término “poetry” en la base de datos WAIS
“Directory of Servers™:

% poetry in directory-of-servers

Location: |http://infe.cern.ch:8001 Iﬁkn think .com/directory-of-servers2poetry

Welcome I What sNew’l ‘vlhaian‘?l Questions l Net Search I Net mm«ﬂ|

| N

WALIS Search of "poetry” in
directory-of-servers

index. Enter

hlayworls:[ ]

Index di f- contains the g 10 itams relevant to ‘poetry’. The first figure
for each entry s its relative soore, the second the number of lines in the item.

-
Y

® 1000-1 jon on datat

® 1000 -1 POETR Y-index s

689 -1 poetry swc

184 -1 scholastic-1l:lib src

160 -1 ANU-Vietnam-Soc Scisre

138 -1 ANU-Buddha-L.sre

137 -1 ANU-Philippine-Studies.sre
137 -1 ANU-Dhammapada-Verses sro
130 -1 ANU-Cheng-Tao-Ko-Verses s
1 this Search

1-1 Query Report

I

FORMACION PERMANENTE

Figura 5.— WAIS en el Web
Pasear por el hiperespacio

Un clic sobre un link nos lleva al nodo al que el
link apunta. Netscape lleva un registro de
nuestros pasos, de modo que en cualquier
momento podemos movernos hacia atris y hacia
adelante por el sendero que habfamos seguido
gracias a los botones “back” y “forward” de la
parte superior de la ventana. El bot6n “home”
nos permite volver al punto de partida original,
la llamada “home page”. “View History”, en el
ment “Go” nos permite saltar directamente a
cualquier punto del sendero.

Una caracteristica 1til para desplazarnos a
puntos arbitrarios. de 1a red es la posibilidad de
acceder directamente a una pigina dando su

" URL. Otra posibilidad ain m4s importante es la

de mantener “bookmarks”, listas personalizadas
de pédginas de nuestro interés, a las que podemos
volver en cualquier moniento.

Aplicaciones auxiliares

La informacién que se encuentra en el Web es
accesible mediante protocolos distintos, como
habfamos visto, pero los formatos de
codificacién también son diversos. Un cliente
ideal del Web deberia poder gestionar todos esos
formatos actuales y futuros. Netscape soluciona
este problema mediante aplicaciones auxiliares.
Cuando ¢l tipo MIME de un objeto no es uno de
los que puede gestionar por s{ mismo, consulta
una tabla (que el usuario puede configurar) que
le dice qué aplicacién se encargard de él. Por
ejemplo, una imagen en formato TIFF (tipo
MIME image/tiff) puede visualizarse en un
Macintosh mediante la aplicacién JPEG View (u
otra determinada por el usuario).

" LA INTERNET COMO TELARANA: EL

WORLD-WIDE WEB

Al principio del articulo hemos presentado el
World-Wide Web como un proyecto de
integracién de recursos de la red. Después
hemos dicho que con el Web se cumpifan los
viejos anhelos de Vannevar Bush. Nos parece
obvio que un sistema de acceso a la Internet
debe ser hipermedia, porque la informacién no-
se cefiird 4 un solo medio y porque ha de ser
posible seguir las conexiones entre los
elementos. Pero, jes el Web el sistema
hipermedia perfecto? Es obvic que en algunos
aspectos fundamentales dista de serlo. Sobre
todo, en la posibilidad de personalizar las
conexiones entre los elementos de informacidn.
Realizar anotaciones para comentar las paginas
no es suficiente, y una adecuada personalizacién
de péginas exige que.escribamos nuestro propio
cédigo HTML, lo que no estd (;adn?) al alcance
de todos?. ‘
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El HTML, por su parte, también tiene puntos
flacos. El hecho de que las marcas se mtegren en
el propio texto dificulta el mantenimiento de éste.
La modificacién del texto hace necesario volver a
aplicar las marcas.

También es arduo mantener los links, pero esto
no es tanto un problema del HTML como del
sistema de URL. Ya hemos dicho que se intenta
superar los URL mediante la especificacion de
URN: nombres permanentes de objetos,
independientes de sus.localizaciones y métodos
de acceso transitorios, que unos servidores de
nombres resolverfan en los URL
correspondientes..

Finalmente, parece que no basta con el acceso
hipermedia a la red. La Internet continua siendo
un almacen caético. S6lo hemos ordenado el
interface de usuario, el acceso a los datos, pero

*estos continuan desordenados. Para solventar este
desorden se requieren sistemas de indexacién y
catalogacién que pueden estar basados en los
actuales, como WAIS.

»

NOTAS

1 Véase Kahle, 1989. .
2 Véase Lindner, 1994.

3 Por el camino ha habido numerosos proyectos de sistemas
- de hipertexto. Véase una relacion exhaustiva en
Balasubramanian, 1994.

4 A 1.de diciembre de 1994.

5 MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) es una
norma estdndard de Internet para la transmisién de objetos
multimedia (RFC 1521 y-1522)

6 SGML (Standard Generalized Markup Language) es la
norma ISO 8879:1986 para la definicién de lenguajes que
describen estructuras de documentos. Un lenguaje SGML
especifica la estructura légica del documento (las partes que
lo componen, por ejemplo), pero no su aspecto en la pantalla
o en el papel (mdrgenes o tipos de letra, por ejemplo).

7 Véase Weider, C. y Deutsch, P. (1994). Uniform Resource
Names. Internet Draft.IRTF URI Working
Group.<URL:ftp//ftp.isi.edu/internet-drafts/draft-ietf-uri-
resource-names-02.txt> -

8 Para una lista completa, véase Boutell, 1994,

9 La especificacién del protocolo http (Berners-Lee, 1993d)
prevé la eventualidad de que los clientes establezcan
conexiones entre elementos del servidor, pero la
implementacién efectiva de esta capacidad habria de conllevar
cambios en la arquitectura del Web.
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